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Regulamento
52 Copa SINTPq de Futebol Society

A 52 Copa SINTPq de Futebol Society tera inicio no dia 11 de setembro, segunda-feira, na
Telecamp, Clube do CPgD.

Partidas
As partidas serao disputadas as segundas, tercas e quartas-feiras, com 02 (duas) partidas,
sendo a primeira com inicio as 18h30 e a segunda, as 19h30. Poderao acontecer mudancas

de acordo com disponibilidade da Telecamp ou feriado no dia do jogo.

Cada partida terd a duracao estimada em 45 minutos, divididos entre 20 minutos no
primeiro tempo e 20 minutos no segundo tempo, com 05 (cinco) minutos de intervalo.

A partida sé podera ser iniciada com no minimo 06 (seis) jogadores em campo e sera
interrompida caso uma equipe tenha menos de 04 (quatro) jogadores em campo.

Para o inicio das primeiras partidas havera tolerancia de 15 minutos.

Equipes

As equipes deverao estar prontas para entrar em campo com 10 minutos de antecedéncia.
Cada equipe sera composta por 07 (sete) atletas, sendo 06 (seis) na linha e 01 (um) goleiro,
além de seus respectivos reservas, poderao se inscrever no minimo 10 atletas e no maximo

15.

A equipe podera substituir atletas até a segunda rodada com as seguintes justificativas:
contusoes, viagens ou desisténcia.

Nao sera permitida a troca de atleta associado por nado sdcio, caso aconteca essa situacao
sera gerado um boleto para o representante da equipe fazer o pagamento.

Podem compor as equipes os trabalhadores das empresas da base do SINTPq, incluindo os
estagiarios, desde que tenham no minimo 18 anos.

Para jogar o atleta devera apresentar o cracha da empresa ou documento com foto.
A participacao dos atletas associados ao SINTPq é gratuita. Os atletas ndo associados pagam

taxa de inscricdo de R$ 90,00 por atleta. O valor deverd ser quitado antes do inicio do
campeonato. Nao sera devolvido nenhum valor em caso de desisténcia da equipe ou atleta.
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As equipes deverao estar uniformizadas por completo: camisas numeradas, meido e shorts
de futebol. E dispensado o uso de caneleiras.

Cada equipe deve informar a mesa quem serd o técnico e capitio da mesma. Estes serao
responsaveis pela conduta dos atletas dentro e fora do campo.

Penalidades
Cartoes
1°Amarelo - Fica fora do jogo por 02 (dois) minutos com substituicao.

Vermelho - Atleta deve abandonar a partida e ficara suspenso por uma ou duas partidas
subsequentes, de acordo com a gravidade da expulsao.

Disposicoes Gerais

Em caso de W.0. sera cobrado do representante via boleto o valor de R$ 225 pela equipe
ausente e o resultado da partida serd de 1 x 0 para a equipe presente.

E proibido o uso de chuteiras com travas.
Todas as divergéncias deverao ser sanadas pelo arbitro, que é autoridade maxima nas
decisdes. Duvidas em relagdo as regras deverao ser solicitadas ao arbitro antes do inicio de

cada partida.

Serdo respeitadas as regras da CBF7 (Confederacao Brasileira de Futebol Society 7), salvo
decisdes acordadas em reuniao.

Nao havera contagens de faltas individuais e coletivas.

Partida Final: Em caso de empate no tempo regular, a partida sera definida em 03 (trés)
pénaltis para cada equipe. Em caso de novo empate, serao realizadas cobrancas alternadas.

Serao premiados com troféus e medalhas: a equipe campea e a vice, além de troféus para o
32 colocado, artilheiro e goleiro menos vazado.

Qualquer ocorréncia nao prevista neste regulamento devera ser sanada pelo arbitro e
mesa.

O pagamento das inscrigdes sera de responsabilidade do representante de cada equipe via
boleto com vencimento até o dia 05/09/2017.



